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GGJCO07 2 36 36 0 2
GGJCO19 2 36 36 0 2
GGJCO15 2 36 36 0 2
GGJCO18 2 36 36 0 2
GGJCO14 12 216 216 0 4 4 2 2
GGJCO09 12 216 216 0 2 2 4 4
GGJCO13 8 144 144 0 2 2 2 2
ZYK139 8 144 72 72 4 4
GGJCO11 8 144 36 108 | 2 2 2 2
GGJC002 2 36 36 0 2
GGJCO05 4 72 72 0 2 2
18 | 20 | 12 | 12
ZYK251 10 180 36 144 | 4 2 2 2
ZYK245 8 144 72 72 2 4 2
ZYK228 8 144 72 72 6 2
ZYK127 4 72 18 54 4
ZYK338 4 72 36 36 4
ZYK253 4 72 36 36 2 2
10 | 6 16 6




ZYK270 4 72 36 36 2 2
ZYK231 6 108 54 54 6
ZYK284 6 108 54 54 6
ZYK337 6 108 54 54 6
ZYK227 4 36 36 36 2
ZYK333 2 36 18 18 2
28 234 10 | 20
ZYK336 4 72 36 36 4
ZYK252 4 72 36 36 2
ZYK328 4 72 36 36 4
ZYK286 4 72 0 72 4
ZYK450 4 72 18 54
0.5 6 6 0
2 18 0 18 1
1
30 540 0 540
2 30 0 30
1 18 18 0
1 18 16 2
1 18 16 2
1 18 2 16
0.5 6 6 0
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